


L, "arithmancie [ Angl. Arithmancy ] est une pratique de Eﬁﬁﬁﬂﬂ | |
Qui consiste en des pradictions basges sut des nombres et des caleuls
compliqués.

L 'orithmancie est un aft emplay©@ par les briseuts de malgfices,
Clest une des matigres pregerées d'efmione Granger,
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R"PP"I 458 +9 Roppel : 458 + 99
677-9 677-99
CMi et CM2

‘Comment djoute’ 11 @ un nombre 2

Soo 18611 k300 + 1]
W bk + 1 1235 + 11
. 460 + 11 8235 + 11
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M CM2 :
Rappel 1934 +9 Rappel 1236 +99
882-9 882-99 :
876 + 11 7876 + 11
CMT ¢t CM2
: Comient. mulfipliet un nombre par 10 ou 100 ?
SN Enifalnement .
-168 X 10 ' 4300 X 10+ CM2 : 61 456 x 10
44 x 10 1235 X 100 54 234 x 100

L LSO X100 - 9080 X 10 4




_— Couls nody - copic tegom

Ajouter ou soustraire 9
- Pour ajouter 9 facilement, il suffit d'ajouter 10 puis enlever 1.
- La technique la plus simple pour retirer 9 consiste a retirer 10, puis
ajouter 1.

Ajouter 11

- On ajoute 10, puis 1.

CM2
Ajouter ou soustraire 99
- Pour ajouter 99 facilement, il suffit d'ajouter 100 puis enlever 1.
- La technique la plus simple pour retirer 99 consiste a retirer 100,
puis ajouter 1.

Ajouter 11

- On ajoute 10, puis 1.



®  Coufs 15
¥ Entrainement
CM . CM2
349 + 9 1349 + 99
- 1120-9 1120-99

987+ 1) 3967 + 11
2345 x 70 2 345 x 10
483 X100, 46 357 x 100
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